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Malen mit MUCKI Bastelfarben  

Farben fördern die Phantasie und die Kreativität schon der Kleinsten. Das Experimentieren mit dem Material 
ermöglicht wichtige visuelle und sensorische Erfahrungen, fördert die Entwicklung motorischer sowie 
geistiger Fähigkeiten und schafft Raum für emotionale Erfahrungen. Diese Faktoren sind für viele Eltern ein 
Argument, das bei der Produktauswahl zählt.  
MUCKI Bastelfarbe ist eine gebrauchsfertige Farbe auf Wasserbasis für Kinder, die ihre ersten Malversuche 
im Kindergarten oder mit den Eltern zuhause starten. Die kindgerechte Rezeptur der Farben entspricht den 
europäischen Sicherheitsnormen für Spielzeug (EN 71). Sie stehen in einer Auswahl von 14 leuchtkräftigen 
Farbtönen zur Verfügung und eignen sich für die Bemalung von verschiedensten Untergründen wie Papier, 
Karton, Keilrahmen, Holz, Stein, Terracotta, Gips, Modelliermasse oder Glas. Sie zeichnen sich aus durch 
ihre leichte Verstreichbarkeit, sind geruchsarm, mit Wasser verdünnbar, untereinander mischbar und matt 
auftrocknend. Darüber hinaus sind sie gut auswaschbar ab 30° C und lassen sich leicht von der Haut 
entfernen. MUCKI Bastelfarben sind ideale Begleitprodukte für pädagogisch wertvolle Beschäftigung mit 
Farbe in Kindergarten, Schule, Freizeit und Therapie. 

 
 
Vielfältige Anwendungen 

 
Abklatschtechnik 
Tolle und individuelle Muster entstehen mit der Abklatschtechnik. Einfach ein 
Blatt Papier knicken, wieder öffnen und auf der einen Seite mit den 
Bastelfarben den einen Teil der Figur auftragen. Das Papier wieder 
zusammenklappen, so dass auf der anderen Seite ein symmetrisches Muster 
gedruckt wird. 
 
 
 
 

 
Kartoffeldruck 
Kartoffel in der Mitte durchschneiden. Mit Plätzchenformen Muster 
ausstechen. Kartoffel oder Sellerie auf ein Tuch pressen, damit die 
Schnittfläche trocknet. Bastelfarbe mit einem Pinsel aufstreichen, fest auf den 
Untergrund drücken und vorsichtig wieder abheben. 
 
 
 
 
 
 

 
Steine bemalen 
Kieselsteine waschen, trocknen lassen und auf Zeitungspapier auslegen. 
Nach Belieben mit Bastelfarben bemalen und zu Steinschlangen oder 
anderen lustigen Figuren zusammenlegen. 
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Anleitung für die Gestaltung eines Memo-Spiel 
 

Step 1 
Aus dem DIN A 4 -Graphitpapierbogen ein Stück von 10 x 10 cm 
herausschneiden.  Das Grafitpapier mit der dunklen Seite nach unten auf 
den Malkarton legen. Die Vorlagenzeichnung genau darüber legen. 
Damit beim Durchzeichnen nichts verrutscht, können die beiden Blätter 
mit Klebstreifen am Rand des Malkartons festgeklebt werden.  
Dann  mit einem Bleistift alle Linien auf der Vorlage genau nachzeichnen.  

 
Step 2 
Die Klebstreifen, die Vorlage und das Grafitpapier vom Malkarton 
entfernen. Durch das Durchpausen haben sich alle Linien auf den 
Malkarton übertragen.  
Beim Ausmalen später einen schmalen (0,5 cm) Rand zur Kante hin 
unbemalt freilassen.  
 

 
 

Step 3 
Eine kleine Menge der Bastelfarben Grün, Gelb, Orange, Schwarz, Weiß, 
Rosa und Rot in die Malpalette geben.  Beim Ausmalen immer oben links 
beginnen und nach unten rechts weiter arbeiten, damit noch feuchte 
Farbe beim Malen nicht mit der Hand verwischt wird. Mit dem gelben 
Hintergrund beginnen. Zum Malen einen Flachpinsel verwenden, dabei 
den weißen Rand um das Motiv beachten.  

 
Step 4 
Den Kopf und den Hals der Schnecke in Orange ausmalen, dabei beim 
Malen das Auge aussparen. Dann das Schneckenhaus mit den Farben 
Weiß, Rosa und Primärrot ausmalen. Am Besten einen Farbverlauf von 
Rosa bis hin zu Rot gestalten, damit man den Kringel des 
Schneckenhauses gut sehen kann.  Die Farbe bis an den Konturenrand 
auftragen.  Anschließend noch das Schwanzende der Schnecke in 

Orange ausmalen.  
 
Step 5 
Für das Gras etwas Gelb mit Grün mischen, so erhält man ein schönes 
leuchtendes Hellgrün. Die Fläche unter der Schnecke nun mit dem 
gemischten Hellgrün anmalen. Ist die Farbe trocken, die Pupille mit 
einem dünnen Spitzpinsel Gr. 0 in Schwarz ausmalen. Für ein Memo-
Spiel benötigt man immer von jedem Motiv zwei Bilder, also auch eine 
zweite Schnecke malen. 

 
Step 6 
Nach Belieben die Konturlinien des Motives noch mal mit einem 
schwarzen oder dunkelblauen Buntstift oder Bleistift nachzeichnen. 
Durch das Nachmalen sind die Konturen etwas kräftiger und das Motiv 
hat mehr Kontrast, außerdem trennen die Konturlinien die Flächen 
voneinander. 
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Empfohlenes Material: 
MUCKI Bastelfarben (24101-24114, 24201-24214)  
SOLO GOYA Basic Line Malkarton 10 x 10 cm (601010)  
Hobby Line Graphitkopierpapier (23048)  
Hobby Line „Creative“ Spitzpinsel Gr. 0, 2,4  und Flachpinsel Gr. 6   
Küchenpapier zum Abtrocknen der Pinsel · dunkelblauen Buntstift · Schere · Klebstreifen  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


